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1. Pfedpoklady a pozadavky

Pfed zahajenim instalace se ujistéte, Ze vas pocitac splfiuje nasledujici pozadavky:

2. Stazeni PyCharm

PyCharm Community Edition je zcela bezplatna verze IDE (vyvojového prostfedi) od
spole¢nosti JetBrains, ur€ena pro vyvoj v Pythonu.

Postup stazeni

1. Oteviete webovy prohlize¢ (Chrome, Edge, Firefox).
2. Do adresniho fadku zadejte adresu:

https://www.jetbrains.com/pycharm/download/

3. Kliknéte na tlagitko Download (Windows)

4. Soubor se za¢ne stahovat do slozky Stazené soubory (Downloads). Nazev souboru
bude podobny: pycharm-2026.x.x.exe

@ TIP: Vzdy stahuijte z oficialnich stranek JetBrains. Vyhnéte se stahovani z
neoficialnich zdroju, aby byl vas pocita¢ v bezpedi.



3. Instalace PyCharm

Spusténi instalatoru
o Prejdéte do sloZzky Stazené soubory (klavesova zkratka Win + E, pak kliknéte na
Stazené soubory).
o Dvakrat kliknéte na stazeny soubor pycharm-community-xxxx.exe.

o Pokud se zobrazi okno Rizeni uzivatelskych Gétt (UAC) s otazkou Chcete povolit této
aplikaci provadét zmény?, kliknéte na Ano.

Pravodce instalaci

o Uvitaci obrazovka: Kliknéte na Next.

o Vybeér cilové slozky: Ponechte vychozi cestu (napf. C:\Program
Files\JetBrains\PyCharm Community Edition) nebo vyberte vlastni. Kliknéte na Next.

o Moznosti instalace: Zaskrtnéte nasledujici volby:

Volba | Doporuéeni

Create Desktop Shortcut Zaskrtnéte - pfida ikonu na plochu

Add 'Open Folder as Project' Zaskrtnéte - praktické pro kontextové menu

Create Associations (.py) Zaskrtnéte - .py soubory se oteviou v
PyCharm

Add launchers dir to PATH Doporucéeno zaskrtnout

Po nastaveni voleb kliknéte na Next.
o Vybér nabidky Start: Ponechte vychozi nastaveni a kliknéte na Install.
o Instalace probiha: PoCkejte, nez se instalace dokonci (1-3 minuty).

o Dokonceni: Zaskrtnéte Run PyCharm, pokud chcete IDE ihned spustit, nebo kliknéte na
Finish.

@ TIP: B&hem instalace nemusite restartovat po&itag, ale po dokonéeni je restart

doporucen pro spravné nacteni proménnych prostfedi (PATH).

4. Stazeni a instalace Pythonu

PyCharm je pouze vyvojové prostiedi (editor). Aby bylo mozné spoustét Python kéd, je
nutné mit nainstalovany samotny Python interpret.

Stazeni Pythonu
V prohlizeCi pfejdéte na adresu:

https://www.python.org/downloads/



Kliknéte na velké tlacitko Download Python 3.x.x (Cislo verze se mulze lisit).
Soubor python-3.x.x-amd64.exe se stahne do slozky Stazené soubory.

Instalace Pythonu

A POZOR: Na prvni obrazovce instalatoru NEZAPOMENTE zaskrtnout volbu Add
Python to PATH! Bez tohoto nastaveni PyCharm nemusi Python spravné najit.

Dvakrat kliknéte na stazeny soubor python-3.x.x-amd64.exe.

Na prvni obrazovce zaskrtnéte: Add python.exe to PATH.

Kliknéte na Install Now pro standardni instalaci (doporuéeno pro zacate¢niky).
Poclkejte na dokonceni instalace, na zavére¢né obrazovce kliknéte na Close.
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Ovéreni instalace Pythonu

Instalaci Pythonu ovéfite v prikazovéem Fadku:

Stisknéte Win + R, napiste cmd a stisknéte Enter.
V pfikazovém fadku napiste:

python --version

Pokud se zobrazi Python 3.x.x, instalace probéhla uspésné.

5. Prvni spusténi PyCharm

Spustte PyCharm dvojklikem na ikonu na ploSe nebo pfes nabidku Start > PyCharm.

PFi prvnim spusténi se zobrazi okno s licenénimi podminkami (User Agreement).
Zaskrtnéte | confirm that | have read... a kliknéte na Continue.

Okno s anonymnimi statistikami: Zvolte dle svého uvazeni (Don't Send / Send
Anonymous Statistics). Ob& moznosti jsou v pofadku.
Zobrazi se uvodni obrazovka Welcome to PyCharm.

@ TIP: PFi prvnim spusténi mize PyCharm chvili trvat (indexace plugint). Je to
normalni chovani.

Na uvodni obrazovce zvolte New Script, typ souboru Python

(

New Script
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6. Vytvoreni nového souboru/projektu

V PyCharm pracujete v ramci projektu. Projekt je slozka, kde
jsou uloZeny vSechny vade Python soubory a nastaveni. & Python File

o Na uvodni obrazovce Welcome to PyCharm kliknéte na New Script nebo New Project.
Zvolte Python File

o Otevie se okno New Project. Zkontrolujte a nastavte:

Pole Co zadat / zkontrolovat

Location Cesta k projektu, napf.
C:\Users\dmeno\PycharmProjects\MujProjekt

Interpreter type Vyberte Project venv (virtualni prostiedi - doporuceno)
Python version Vyberte naistalovanou verzi Python 3.x

Create a main.py script Zaskrtnéte pro ukazkovy soubor (volitelné)

/A POZOR: Pokud PyCharm nenabidne zadnou verzi Pythonu v poli Python version,
Python neni spravné nainstalovan nebo nebyl pfidan do PATH. Vratte se ke kapitole 4.



7. Vytvoreni a spusténi prvniho Python souboru

Vytvoreni nového souboru

o Vlevém panelu (Project Explorer) kliknéte pravym tlaCitkem na nazev projektu
(kofenova slozka).

o Z kontextového menu vyberte New > Python File.

o Do pole Name zadejte nazev souboru, napfiklad: ahoj_svete

o Stisknéte Enter. Soubor ahoj_svete.py se vytvofi a otevie v editoru.

Napsani kédu

Do otevieného editoru napiste nasledujici kod:

# MGj prvni Python program

print ("Ahoj, svéte!")

jmeno = input ("Zadej své jméno: ")
print (f"Vitej, {jmeno}!")

@ TIP: PyCharm automaticky zvyrazfiuje syntaxi a nabizi doplfiovani kédu
(IntelliSense). Zaénéte psat a sledujte, jak vam editor pomaha.

Program Ize spustit tfemi zplUsoby:

Zpusob Postup

Klavesova zkratka Stisknéte Shift + F10

Zelena Sipka Kliknéte na zeleny trojuhelnik (»™) v pravém hornim rohu

Pravé tlacitko mysi Kliknéte pravym tlaCitkem do editoru a vyberte Run
'ahoj_svete'

Vystup programu do terminalu

Ve spodni ¢asti PyCharm se otevie panel Run (Terminal).
Mél by se zobrazit vystup:

Ahoj, svéte! Zadej své jméno:

Zadejte své jméno a stisknéte Enter. Program vypiSe pozdrav. Gratulujeme — vas prvni
Python program v PyCharm funguje!

8. Reseni nejéastéjsich problému



Problém Reseni

PyCharm nenachazi Python Ovérte instalaci Pythonu (kapitola 4). V PyCharm

interpreter jdéte na File > Settings > Project > Python
Interpreter a ruéné pfidejte cestu k python.exe.

Chyba: 'python' is not Python neni v PATH. Preinstalujte Python a

recognized zaskrtnéte Add to PATH, nebo jej pfidejte ru¢né do

systémovych proménnych.

Pomalé spousténi PyCharm Normalni pfi prvnim spusténi (indexace). P¥i dalSim
spusténi bude rychlejsi. Zaviete ostatni programy
pro uvolnéni RAM.

Koéd nefunguje, nic se Zkontrolujte, zda je spravné vybrany soubor ke
nevypisuje spusténi. Kliknéte pravym tlacitkem pfimo do editoru
a vyberte Run.

Chybi modul V PyCharm oteviete terminal (Alt + F12) a napiste:
(ModuleNotFoundError) pip install nazev_modulu

5. Streamlit

Streamlit je bezplatna Python knihovna, ktera ti umozni vytvofit interaktivni webovou aplikaci
jen pomoci nékolika fadkd kédu — bez jakychkoliv znalosti HTML, CSS nebo JavaScriptu.
NapiSe$ Python skript, spustiS ho, a v prohlize€i se okamzité objevi hotova aplikace s
tlaCitky, grafy, formulafi nebo tfeba nahravanim soubord.

Pro zacate€nika to znamena, Ze Skolni projekt — analyza dat, kalkulacka, vizualizace
vysledku pokusu nebo jednoducha hra — muze béhem hodiny vypadat jako skute¢na
profesionalni aplikace, kterou Ize sdilet s kymkoliv na internetu. Streamlit je dnes oblibeny
nastroj datovych védcu a vyvojaru v celém svété, takze se zaroven ucis néco, co se realné
pouziva v praxi.

Jednodussi aplikace mizete zdarma vyzkousSet na

Hodnota
Streamlit Playground, spolu se sdilenim.
—_—
Napfiklad (playground): ) 168

import streamlit as st
x = st.slider("Hodnota")
st.write(x)

aplikace na serveru streamlit. Odkaz pak vypada napf. takto:
https://mericrychlosti.streamlit.app/

Instalace Streamlit v PyCharm

Do terminalu (ikonka vlevo dole) PyCharm napiste

pip install streamlit, nebo pfi problémech s opravnénim
pip install -user streamlit

CJ Terminal Alts!

Pokud jiz mate Streamlit nainstalovany, tento krok neni potfeba.


https://streamlit.io/playground
https://streamlit.io/playground?example=hello&code=H4sIAAAAAAAAA8vMLcgvKlEoLilKTczNySxRSCwGcri4KhRsgbRecU5mSmqRhpJHfkpefkmikiYXF1C0vCizJFWjQpMLAJoP6dg-AAAA
https://streamlit.io/playground?example=hello&code=H4sIAAAAAAAAA8vMLcgvKlEoLilKTczNySxRSCwGcri4KhRsgbRecU5mSmqRhpJHfkpefkmikiYXF1C0vCizJFWjQpMLAJoP6dg-AAAA
https://streamlit.io/playground?example=hello&code=H4sIAAAAAAAAA8vMLcgvKlEoLilKTczNySxRSCwGcri4KhRsgbRecU5mSmqRhpJHfkpefkmikiYXF1C0vCizJFWjQpMLAJoP6dg-AAAA
https://mericrychlosti.streamlit.app/

Spusténi programu pro Streamlit

Aplikace se nespousti jako ostatni programy Sipkou “RUN”, ale pfikazem:

streamlit run jmeno souboru.py

nebo jistéjSim volani spusténi knihovny pythonu jako modulu
python -m streamlit run jmeno souboru.py
Po spusténi Streamlit vytvofi lokalni server, otevie aplikaci v prohlize€i a automaticky

aktualizuje aplikaci pfi zméné kédu. Pfi kazdé zméné widgetu nebo pfi zméné
zdrojového kédu se cely skript spusti znovu od zad¢atku az do konce

A POZOR: tento prikaz funguje, jen pokud je terminal aktualné v adresafri projektu
(pokud jste vytvorili jen ,,New Script“, pak PyCharmMiscProject)

A new release of pip is available: 26.0.1 -> 26.1.2
To update, run: python.exe -m pip install --upgrade pip

PS C:\Users\instaluju\PyCharmMiscProject> streamlit run Streamlit_jablka.py

Kdyz spusténi nefunguje Muzete pouzit uplnou cestu k souboru:
python -m streamlit run
C:\Users\Novak\Documents\Python\Streamlit\Stl balonky.py

Zjisténi cesty k projektu
V panelu Project kliknéte pravym tlagitkem na soubor, napfiklad: St1_balonky.py
a vyberte: Copy Path/Reference

Ziskate napfiklad: c:\Users\Novak\Documents\Python\Streamlit\Stl balonky.py, ale

pro pfikaz cd pouZijte pouze adresar bez nazvu souboru:
C:\Users\Novak\Documents\Python\Streamlit

Pfechod do adresare projektu
V terminalu zadejte: cd C:\Users\Novak\Documents\Python\Streamlit

Pokud jste v adresafi projektu, staci zadat: python -m streamlit run Stl balonky.py

Uzite¢né zdroje
+ Oficialni dokumentace PyCharm: https://www.jetbrains.com/help/pycharm/
» Streamlit Playground: https://streamlit.io/playground
+ Oficialni dokumentace Streamlit: https://docs.streamlit.io
+ Streamlit Docs, Develop - API reference: Input widgets
* Tutorials Streamlit: https://docs.streamlit.io/get-started/tutorials
* Moje aplikace (je nutny ucet GitHUB): https://mericrychlosti.streamlit.app/
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